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EXPERIENCIAS:

"Pizarra digital interactiva"
M? José Catalan Marquez

Resumen
Partiendo de la idea de que el nifio crece, se desarrolla y aprende en interaccion con el entorno, las
salidas escolares tienen sentido en el momento que las consideramos un recurso rico en estimulos, donde
los nifios pueden experimentar, vivir situaciones y aprender en ellas, con ellas y de ellas. Estas vivencias
tan significativas para ellos, les estimulan y les ayudan a comprender cada vez mejor el medio que les
rodea.

1. INTRODUCCION

La revolucion de la informacion y de la comunicaciéon es ya una realidad y la sociedad no puede
comprenderse sin la imparable influencia de las nuevas tecnologias. También el futuro va a ser distinto, no sélo
por la dinamica de los cambios sino por las impredecibles consecuencias de las proximas innovaciones.

La utilizacion de las TICs en la ensefianza no es un problema de todo o nada: hay ordenadores en las aulas o
no los hay, lo que supondria una sencilla diferenciacion entre unas situaciones educativas y otras. Mas bien, por
el contrario, la incorporacion de los ordenadores abre una enorme gama de posibilidades y de concreciones que
conduce a multitud de experiencias diversas. Ademas en el Decreto 428/2008 del 29 de Julio por el que se
establecen las ensefianzas y la ordenacion de la educacion infantil en Andalucia, incluye en una de sus areas,
concretamente en la tercera( Lenguajes: Comunicacion y representacion), la utilizacion de medios audiovisuales
y tecnologias de informaciéon y comunicacion.

El objetivo final de la pizarra digital, conseguir que la tecnologia enriquezca las practicas educativas (y no
sea un nuevo canal) y mejorar cualitativa y cuantitativamente el aprendizaje del alumno.

2. CARACTERISTICAS GENERALES

La Pizarra Interactiva, también denominada Pizarra Digital Interactiva (PDi) consiste en un ordenador
conectado a un video-proyector, que proyecta la imagen de la pantalla sobre una superficie, desde la que se
puede controlar el ordenador, hacer anotaciones manuscritas sobre cualquier imagen proyectada, asi como
guardarlas, imprimirlas, enviarlas por correo electronico y exportarlas a diversos formatos.

La pizarra digital es una herramienta tecnoldgica desarrollada a medida del docente. Gracias a ella cualquier
educador es capaz de crear cualquier tipo de contenido digital siguiendo la metafora de la pizarra, las tizas y el
borrador, pero con todas las bondades de un ordenador. Todos los contenidos generados pueden guardarse en
ficheros para ser recuperados en otro momento. Con la pizarra digital, el docente tendra una conexion directa con
reprografia pudiendo imprimir cualquier explicacion desarrollada en la pizarra. Cualquier contenido podra ser
remitido por email a alumnos, otros compaifieros o padres y madres.

Entre otras caracteristicas destacables de la Pizarra Digital Interactiva

(PDI) desde el punto de vista pedagogico sefialamos:

e Flexibilidad en la etapa de instruccion; con las PDI el profesor puede hacer conexiones con enlaces
relacionados con el tema.

e Mediante las PDI la ensefianza se puede adaptar a las posibilidades y necesidades individuales,
permitiendo una ensefianza mas personalizada y respetar el ritmo de aprendizaje de cada alumno.

e FEl desarrollo de los procesos de aprendizaje puede ser mas constructivo y creativo, asi como puede
favorecer que aflore la imaginacion y creatividad de los alumnos.
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e Facilita y apoya el aprendizaje sensorial sobre todo para las edades tempranas. La informacion
multimedia llega por diversos canales sensoriales y se aprende mejor lo que se ve, se oye y se hace.

e Aumenta la motivacion, cuestion muy clara para los alumnos que se sienten muy cémodos en un entorno
que les permite utilizar este tipo de medios.

e Desarrollo de actividades colaborativas en clase. Aqui podemos incluir sugerencias para alumnos ocn
altas capacidades y cooperativas entre los alumnos del grupo y también con otros a través de la red.

3.1 Tipos de Pizarra interactiva

PDi (Pizarra Digital Interactiva de gran formato): Se refiere al caso en el que el profesor o el presentador realiza
las anotaciones desde y sobre la superficie de proyeccion.

PDiP (Pizarra Digital Interactiva Portatil): En este caso se trata de hacer lo mismo pero desde cualquier lugar del
aula o de la sala. La superficie de proyeccion puede ser una pantalla estandar o la pared y el periférico desde el
que se maneja el ordenador y desde el que se hacen las anotaciones manuscritas es similar a una tableta grafica
con lapiz electrénico.

Tablet Monitor: En este caso el periférico desde el que se realiza el control del ordenador y las anotaciones
manuscritas es un monitor especial (combinacion de monitor y tableta).

3.2 Tipos de tecnologia

Existen, basicamente, tres tecnologias: Electromagnética, Tactil y Ultrasonica.

e La electromagnética es una evolucion del digitalizador, utilizado desde hace muchos afios para
digitalizar planos en ayuntamientos, ingenierias, estudios de arquitectura o disefio textil, donde se
necesita una gran resolucion y precision. Esta tecnologia es la que ofrece una mayor resolucion - hasta
1.000 lpp de salida- lo que permite, no solamente realizar anotaciones, sino también que las impresiones
sean de la maxima calidad. Se utilizan lapices electronicos, que pueden incorporar todas las funciones de
un raton. Son ademas muy robustas y, por lo tanto, especialmente aptas para ser utilizadas en las aulas de
los colegios de infantil, primaria, secundaria y universidad, sin tener que mantener un cuidado especial.

e La tecnologia tactil ha sido la primera tecnologia utilizada como pizarra interactiva y aporta como
ventaja sorprendente el que se puede escribir con el dedo.

e La tecnologia ultrasdnica es, en realidad, una mezcla de tecnologia ultrasénica e infrarroja. Lo cierto es
que, aunque su resolucion es superior a la tactil, no supera los 100 6 125 Ipp, que es casi 10 veces
inferior a la electromagnética, por lo que las impresiones en papel son de baja calidad. Aunque es mas
robusta que la tactil, presenta la misma limitacion a la hora de navegar por Internet.

3. ORGANIZACION DEL AULA
A continuacion expongo una propuestas de organizacion del aula, considerando la pizarra interactiva y otras

nuevas tecnologias como elementos importantes en ella. La propuesta es de Kathy Schrock :
Segun Kathy Schrock :

Esta propuesta de organizacion de aula incluye todas las herramientas necesarias para resolver cualquier
problema. Es importante que los estudiantes aprendan a dirigirse hacia la herramienta especifica necesaria para
resolver el problema en ese momento, sea ésta un lapiz y papel o una camara de videoconferencia. Para alcanzar
estas metas es importante que las herramientas estén disponibles y que los profesores continuen proporcionando
a los estudiantes problemas a resolver que sean reales, de alto nivel de pensamiento, colaborativos y basados en
la investigacion. (Una herramienta para evaluar el uso de la tecnologia por parte del estudiante y del profesor es
la EdTech Daily Practice Survey de Jamie McKenzie).
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Todo se puede mover para permitir el mejor uso del espacio. A lo largo de la pared del lado derecho hay
una pizarra interactiva con una unidad de videoproyeccion instalada en el cielo raso. La pizarra interactiva sirve
para dos propdsitos. Primero, permite que los estudiantes y el profesor capturen los apuntes escritos en la pizarra.
Segundo, actiia como una pantalla sensible del monitor de la computadora durante las presentaciones y la
navegacion grupal por Internet.

La parte frontal del aula tiene un enorme tablero de corcho, el cual usan los estudiantes para planificar
proyectos y como un soporte de guiones graficos. En el lado izquierdo del aula hay armarios los cuales permiten
tener a mano todos los periféricos que se necesitan para apoyar el tema de la clase incluyendo camaras digitales,
sondas de temperatura, microscopios USB, sistemas de posicionamiento global para las computadoras de bolsillo
y mucho mas. La pared trasera del aula tiene una pizarra tradicional para el uso de los estudiantes.

Los estudiantes tienen cuatro areas principales de trabajo en el aula. Hay pequefias mesas para trabajo
grupal, que incluyen una computadora pizarra donde los proyectos son planificados y trabajados en conjunto.
Hay una gran mesa de trabajo grupal que permite a los estudiantes trabajar en proyectos con el profesor. Hay dos
computadoras totalmente multimedia que funcionan como estaciones de produccion. La cuarta area es la de la
videoconferencia de dos vias. Esta area incluye sillones, una television de gran pantalla y equipo de
videoconferencia. La videoconferencia puede ser también vista en la pizarra interactiva para una participacion de
toda la clase. El area de videoconferencia es donde se dan lugar la mayoria de comunicaciones externas. Algunos
estudiantes tomaran clases en linea con un profesor "vivo" ubicado en algun otro lugar. Algunos estudiantes
tomaran salidas de campo virtuales y otros se comunicaran con expertos. Estudiantes en las aulas conduciran
investigaciones para universidades y seran capaces de participar totalmente en reuniones departamentales y
presentaciones a otros usando los sistemas de video interactivo.

4. APORTACIONES A LOS PROCESOS ENSENANZA-APRENDIZAJE

Aportaciones de la pizarra digital interactiva a los procesos de ensefianza y aprendizaje:
- Aumenta la participacion de los alumnos. Les suele gustar salir a presentar materiales y trabajos.
Permite compartir imagenes y textos. Facilita el debate.
- Aumenta la atencion y retentiva de los estudiantes, ya que participan mas.
- Motiva, aumenta el deseo de aprender de los estudiantes.
- Aumenta la comprensién: multimedialidad, mas recursos disponibles para mostrar y comentar,
mayor interaccion. Permite visualizar conceptos y procesos dificiles y complejos.
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- Facilita el tratamiento de la diversidad de estilos de aprendizaje: potencia los aprendizajes de los
alumnos de aprendizaje visual, alumnos de aprendizaje cenestésico o tactil (pueden hacer ejercicios
donde se utilice el tacto y el movimiento en la pantalla).

- Ayuda en Educacion Especial. Pueden ayudar a compensar problemas de vision (en la PDI se puede
trabajar con caracteres grandes), audicion (la PDI potencia un aprendizaje visual), coordinacion
psicomotriz (en la PDI se puede interactuar sin raton ni teclado), etc.

- El profesor se puede concentrar mas en observar a sus alumnos y atender sus preguntas (no esta
mirando la pantalla del ordenador).

- Aumenta la motivacion del profesor: dispone de mas recursos, obtiene una respuesta positiva de los
estudiantes...

- El profesor puede preparar clases mucho mas atractivas y documentadas. Los materiales que vaya
creando los puede ir adaptando y reutilizar cada afio.

5. MODELOS DE UTILIZACION EN EL AULA. PROPUESTAS DIDACTICAS

Las posibilidades de utilizacion y de aprovechamiento didactico de la pizarra digital en el aula son muchas, no
obstante destaco los siguientes modelos basicos de utilizacion:

- Uso como apoyo a las explicaciones del profesorado y para el tratamiento de la diversidad. Los profesores
pueden apoyar sus explicaciones proyectando paginas web que ofrezcan: imagenes, esquemas, simulaciones
virtuales, videos, puntos de vista, noticias de la prensa digital, presentaciones de instituciones y empresas... Y
por supuesto también pueden proyectar videos, materiales en soporte CD-ROM, DVD o incluso programas de
television.

A medida que cada profesor vaya descubriendo nuevas paginas web de interés para su asignatura, las podra
utilizar conjuntamente con sus apuntes y recursos tradicionales al presentar los temas a sus alumnos a través de
la pizarra digital con profusion de ejemplos y referencias a la actualidad. Esta gran variedad de recursos
multimedia, ademas de despertar la motivacion de los estudiantes y mantener su atencion, aumentara las
posibilidades de conectar con sus intereses, facilitando el tratamiento de la diversidad y la orientacion de sus
aprendizajes (en algunos casos se podra sugerir a algiin alumno la realizacion de ejercicios autocorrectivos on-
line de refuerzo)

- Uso participativo por los estudiantes. Los estudiantes, informados por el profesor de los préximos temas a tratar
en clase, pueden buscar por su cuenta material (informacidn, programas, juegos...) por Internet y otros recursos
relacionadas con estas tematicas (programas ofimaticos, CD-ROMs, DVDs...), y presentarlos a sus compaiieros,
cuando el profesor lo indique.

Con ello, ademas de realizar un trabajo de busqueda de informacion en Internet y de leer, comprender, valorar y
seleccionar estas informaciones, los estudiantes tendran una oportunidad de presentar explicar a sus compaferos
el contenido de estas paginas web y demas materiales que han encontrado relacionados con los temas que se
tratan. El papel del profesor serd escuchar, colaborar y en su caso corregir o completar las explicaciones de los
alumnos:

- Uso conjunto por el profesor y los estudiantes. La pizarra digital puede utilizarse para presentar y comentar
informacion y para llevar a cabo tareas colectivas y colaborativas. Por ejemplo en el marco de un debate que ha
sido previamente preparado y para el que profesores y estudiantes han buscado datos en Internet con los que
justificar sus argumentaciones.

PAPELES DE EDUCACION- Revista digital de divulgacion educativa
soporte@papelesdeeducacion.es
Depdsito legal: SE-3773-2008 — ISSN: 1989-1172
© Papeles de Educacion




t+1 PAPELES DE EDUCACIO

REVISTA DIGITAL DE DIVULGACION EDUCATIVA

INTER-AULA | ISSN: 1989-1172 Afo I - Numero 2 — Pagina 92

Los mas pequefios también pueden realizar trabajos colaborativos, disponiendo de pizarra digital en clase se
pueden convertir muchas actividades individuales (por ejemplo un cuento interactivo o actividades Clic) en un
juego colectivo.
- El rincon del ordenador. El sistema informatico (ordenador, impresora, escaner...), ubicado en un punto
concreto del aula también contribuira a atender la diversidad y la multiculturalidad de nuestros alumnos. Ademas
de utilizarse como fuente de informacion y canal de comunicacion por parte de los estudiantes y de los
profesores en cualquier momento que lo precisen, en algunos casos también se podra utilizar para elaborar algun
documento, digitalizar imagenes, imprimir, etc.. Y puntualmente grupos de alumnos pueden utilizarlo para
trabajar con programas didacticos.

- El periddico en clase y la diversidad multilingiie. Una buena manera de empezar la clase cada dia
(especialmente en ensefianza primaria y ESO) puede ser revisar con los estudiantes las noticias que ofrece la
prensa electrénica y comentar con ellos las noticias de actualidad, contestar preguntas, consultar lo que dicen
otros periodicos y ampliar la informacion en Internet, buscar los origenes de los conflictos y debatir, juzgar y
explicitar el sistema de valores de referencia... Ademas, también podemos consultar la prensa extranjera, con
todo lo que puede aportar a la practica de idiomas y al tratamiento de la diversidad multicultural y multilingiie de
nuestras aulas.

Pero atn podemos aprovechar mas esta tecnologia cada vez méas presente en todas partes. Podemos convenir
con los estudiantes que cada dia presentaran las noticias ellos, un grupo distinto cada dia, a partir de las
informaciones de los telediarios vespertinos y de los titulares de prensa en Internet. El papel del profesor ahora
sera supervisar, promover el debate, orientar... y al final completar la revision de las noticias que crea que
conviene destacar.

6. CONCLUSIONES

La pizarra interactiva puede ser un elemento muy practico en las aulas; con un adecuado modelo didactico y,
sobre todo, con un buen nivel de conocimiento técnico de los docentes. En definitiva, aumentaria la eficacia de
las clases.

- Organizacion del aula: hemos visto que la presencia de la pizarra digital en las aulas puede definir la
estructura y organizacion de la clase, influyendo a su vez en el método de trabajo que se lleve a cabo en
las aulas. Es un trabajo mas cooperativo, mas activo por parte del alumno e interactivo.

- La preparacion del profesorado es un punto muy importante a tratar ya que sin una adecuada
informacion y preparacion de los docentes, no se les podra sacar provecho suficiente a las nuevas
tecnologias en el aula.

7. APLICACION A LA PRACTICA

A continuacién, propongo una lista de enlaces web relacionados con recursos de la pizarra interactiva para
infantil en las diferentes areas y para primaria.

Recursos para Educacién Infantil

http://recursoseducacioninfantil.blogspot.com/

Recursos para Educaciéon Primaria
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http://recursoseducacionprimaria.blogspot.com/

Recursos para el Departamento de Orientacion

http://recursosdepartamentoorientacion.blogspot.com/

Recursos para matematicas
http://recursosmatematicas.blogspot.com/
Recursos para lenguas extranjeras

http://recursoslenguasextranjeras.blogspot.com/

Recursos para Musica

http://recursosparamusica.blogspot.com/

Recursos para Educacién Fisica
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